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Na osnovi Clanka 54. stavka 1. Zakona o igrama na srecu (NN 87/09) i
Clanka 44. stavka 1. Pravilnika o prostornim i tehnickim uvjetima za
priredivanje igara na srecu u kasinima, na automatima i uplatnim mjestima
kladionica (NN 38/10), Uprava trgovackog drustva Bolus d.o.o. za kladenje,
Zagreb, dana 22.09.2011. godine, donosi

PRAVILA SPORTSKOG KLADENJA - IGRE NA SRECU

clanak 1.
Ovim se pravilima ureduju uvjeti za priredivanje kladionicke igre (u daljnjem
tekstu: kladenje) koju prireduju Bolus d.o.o0., Britanski trg 12, Zagreb
(dalje:priredivac)

clanak 2.
Pravila koja slijede primjenjuju se od dana dobivanja suglasnosti
Ministarstva financija, na sve oklade koje je priredivac zaprimio, bez obzira
na to je li igra¢ upoznat s pravilima ili ne. Slucajevi koji nisu u cijelosti
regulirani Pravilima i kod kojih nije moguce posti¢i dogovor rjeSavaju se pri
Opcinskome sudu u Zagrebu kao sudu koji je nadlezan za rjeSavanje
sporova proisteklih iz sudjelovanja u igri kladenja.
(1) Sudionici koji se klade kod Bolusa trebaju procitati, razumjeti i
prihvatiti Pravila navedena u nastavku. Posjedovanje uplatnog listica kojega
je izdao prirediva¢ podrazumijeva sve sSto je navedeno na listi¢u, da sudionik
prihvaca Pravila koja se nalaze u poslovnicama i s kojima se sudionici tamo
mogu upoznati.

c¢lanak 3.
(Uvjeti za sudjelovanje u kladenju)

(1) Ova pravila su iskljuCiva zakonska i pravna osnova za zakljucivanje
ugovora o sudjelovanju u igri (Ugovor o pristupu). Ugovor se zakljuCuje
izmedu priredivaca i sudionika (igraca) na temelju prihvacanja ponude
sadrzane u ovim pravilima po slobodno izrazenoj volji sudionika ¢inom uplate
listica za kladenje. Ova pravila (opci uvjeti) obvezuju ugovorne strane.

(2) Sudionik u kladenju je fizicka osoba koja je s priredivacem zakljucila
Ugovor o ¢emu posjeduje potvrdu o uplaéenom iznosu (dalje: listi¢). Svi se
dokumenti prije ispisa listica za kladenje upisuju na magnetski medij
priredivaca.

(3) Ova Pravila obvezuju sve subjekte koji stupaju u medusobni odnos u
povodu priredivanja igre na srecu - kladenje (priredivata - osobe ovlastene
za primanje uplate, sudionike - igrace, te trece osobe).

(4) Sve oklade koje je priredivaC zaprimio vazece su samo ako su
postivana pravila igre.

(5) Od trenutka kad je oklada zaprimljena igra¢ ima 5 minuta u kojima
ima pravo na povrat novca, promjenu odigranog listi¢a ili njegovo ponistenje
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osim kod kladenja na TRACKSIDE ili kladenja uzivo. Nakon isteka tog
vremena igra¢ ne moze mijenjati ili otkazati upla¢enu okladu. Ako je neki
dogadaj na listicu zapocCeo prije isteka vremena za ponistenje, tada listi¢ ne
moze biti ponisten bez odobrenja priredivaca.

(6) U sluCajevima kada je ugrozen tijek kladenja, odnosno interes
priredivaca kladenja, priredivaC ima pravo zaustaviti primanje oklada,
odnosno moze na razne nacine ograniciti kladenje.

(7) Prirediva¢ najkasnije u roku od sedam (7) dana nakon zavrsSenog
dogadaja objavljuje tip i rezultat dogadaja. Rezultat zavrSenih dogadaja
priredivaC objavljuje javno. Kod isplate dobitaka u obzir se uzimaju oklade
(listi¢i) i podatci koji su zapisani na magnetskom mediju priredivaca.

(8) Za obveze prema sudionicima priredivac odgovara svim svojim
sredstvima ako su ispunjeni uvjeti utvrdeni ovim pravilima.

(9) Za rjeSavanje sporova koji proisteku iz sudjelovanja u igri kladenja
mjesno i stvarno nadlezan je Opcinski sud u Zagrebu.

clanak 4.
(Podrucje na kojem se kladenje prireduje)
(1) Uplate kladenja zaprimaju se na teritoriju Republike Hrvatske na
uplatnim mjestima priredivaca.
clanak 5.
(Najmanji iznos uplate, najvedi iznos dobitka po jednom uplaéenom
listi¢u i odnos uplata-dobitak)
(1) Najmanji iznos uplate po odigranom uplatnom listi¢u je 2 HRK, osim u
slu¢aju kladenja uZivo, V-SPORTS, TRACKSIDE™ i Milijunaga. Najveé¢i mogudi
dobitak neovisno o tome je li oklada obi¢na ili sistemska, te neovisno o broju
kombinacija i iznosu eventualnih dobitaka po tim kombinacijama je:
« 50.000,00 kuna za kladenje uzivo
« 250.000,00 kuna za TRACKSIDE™ i V-SPORTS
e« 1.000.000,00 kuna za sve vrste sportskog i loto kladenja
- 5.000.000,00 kuna za kladenje na milijunasa

Kod svake uplate prirediva¢ moze obracunati manipulativni troSak. Promjena
visine ili ukidanje manipulativhog troska je u nadleznosti priredivaca.

clanak 6.
(Opis uplatnog listic¢a)
(1) Na svakom uplatnom listi¢u bit ¢ée naznacen skraceni naziv tvrtke
priredivaca, podaci o uplatnom mjestu, tjednu, datumu, vremenu, ulogu,
manipulativnim troSkovima, iznosu istih, ulogu + manipulativnim
troskovima, broju i tipu dogadaja, visina teCaja za svaki tip dogadaja,
konacni tecaj i mozebitni dobitak te identifikacijski broj listica.
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clanak 7.
(Nacin i rok isplate novcanih dobitaka)
(1) Dobici se ispla¢uju na uplatnom mjestu na kojem je nastala oklada
drugi dan po objavljivanju sluzbenih rezultata (vidi ¢lanak 3. stavak 7), a
priredivaC se posebno obvezuje isplatiti dobitke najkasnije u roku od 60 dana
od objave sluzbenih rezultata.

(2) Pravo na isplatu dobitaka zastarijeva istekom roka od 60 dana od
stjecanja prava na isplatu.

(3) Dobitak se isplacuje na temelju podnesenog neosteéenog listi¢a (vidi
¢lanak 6.), a u slucaju ostecenja listica eventualno pravo na isplatu sudionik
ima nakon rjeSenja komisije priredivaca.

clanak 8.
(Nacin upoznavanja igraca s pravilima kladenja)

(1) Ova Pravila nalaze se na svim uplatnim mjestima priredivaca.
Osobama zainteresiranim za sudjelovanje u kladenju prirediva¢ je duzan
omoguciti upoznavanje s ovim Pravilima.

clanak 9.
(Odredba za mlade od 18 godina)

(1) Osobama mladim od 18 godina i zaposlenicima priredivaca zabranjeno
je sudjelovanje u igri.
clanak 10.

(Opis i vrijeme trajanja kladenja)
(1) Kladenje je igra u kojoj sudionik pogada rezultate sportskih natjecanja
koje je predlozZio priredivaC i samostalno odlucuje o broju kladenja i visini
uloga u kojem odnosu na visinu mozebitnog dobitka. Kladenje je igra koja se
trajno prireduje.
(2) PriredivaC zaprima oklade za slijedece vrste sportskih natjecanja (u
daljnjem tekstu : DOGADPAJ): nogomet, kosSarka, rukomet, hokej, tenis,
golf, borilacki sportovi, atletika, biciklisticke utrke, bejzbol, automobilske i
motoristiCcke utrke, americki nogomet, odbojka, ragbi, skijanje. Priredivac
moze ponuditi druge dogadaje koji nisu navedeni, a na koje se primjenjuju
opdi uvijeti.
(3) Priredivac zaprima oklade na dogadaje koji su objavljeni na
kladioni¢noj listi. Svaki dogadaj na listi ima odredeni omjer (u daljnjem
tekstu: TECAJ), koji odreduje priredivac. Visinu tecaja za svaki dogadaj
odreduje prirediva¢ prosudbom, uzimajuci u obzir informacije o momcadi ili
pojedincu, koji sudjeluju u pojedinom dogadaju. Vrijednost dobitka na
pojedinom listi¢u izraCunava se mnozenjem tecajeva dogadaja na listicu i
visine uplate.
(4) Prije svakog pocetka zaprimanja oklada priredivaC javno objavljuje
kladioni¢nu listu. Kladioni¢na lista sadrzi najmanje slijedece podatke: datum
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i vrijeme zaprimanja oklada; broj i tip dogadaja; visinu tecaja za svaki
dogadaj; rezultate i tipove zavrsenih dogadaja. Podaci na kladioni¢noj listi
informativnog su karaktera. U slucaju pogreske ili promjene na kladioni¢noj
listi, iz bilo kojeg razloga, priredivaC ¢e odabrane dogadaje obracunavati
sukladno pravilima igre. Ovo pravilo obuhvaca npr. neto¢ni pocetak / datum
dogadaja, netocnu informaciju ili promjenu informacije.
(5) Uplata za sudjelovanje u kladenju zaprima se po uplatnom listi¢u (vidi
¢lanak 6)
(6) Na pojedinom listicu moguce je kladiti se na jedan ili viSe dogadaja
koji su objavljeni na kladioni¢noj listi. Na listicu se mogu kombinirati razliCite
vrste dogadaja s kladionicne liste. Upladenu okladu sudionik moze mijenjati
ili otkazati u roku od 5 minuta od trenutka kada je oklada zaprimljena, no
ukoliko je neki od dogadaja na listicu zapocCeo prije isteka ovoga roka,
oklada se ne moze otkazati bez prethodnog odobrenja priredivaca.
(7) Sudionik ima pravo na isplatu dobitka, ako je pravilno prognozirao tip
svih dogadaja na listi¢u. Za okladu koja je nistavna (nevazeda) obracCunava
se tecaj=1,0. U slucaju da su oklade na listicu za sve dogadaje nistavne,
sudionik ima pravo na povrat upla¢enog iznosa.
(8) PriredivaC prestaje s primanjem oklada za pojedine dogadaje u
trenutku koji je odreden na kladioni¢noj listi. Svi datumi i vremena, koje
objavi priredivaé, mogu se u trenutku zaprimanja oklada promijeniti.
PriredivaC pri sastavljanju kladionicne liste vodi racuna o vremenu koje
objavi odgovarajuci sportski savez. Nakon obrade rezultata prirediva¢ na
kladioni¢nim mjestima objavljuje rezultate zavrSenih dogadaja. Za vrijeme
primanja oklada priredivaC ima pravo na promjenu tecaja. U slucaju
pogreske pri ispisu, pogreske na uplatnom listicu ili olite pogreske pri unosu
podataka u priredivacevo racunalo, priredivaC ¢e zaprimljene oklade
obracunavati po tecaju 1,0. Primjer pogreSnog unosa u priredivacevo
racunalo: FC Bayern je izraziti favorit u utakmici protiv Hanover 96 te je
realan koeficijent na pobjedu FC Bayerna oko 1,30, medutim greskom je u
sustav priredivaca ubacen koeficijent 13,00 na pobjedu FC Bayerna.
PriredivaC se moze, prema vlastitoj prosudbi, odluciti na isplatu takvih
oklada po to¢nom tecaju, Cak i ako je pogreska otkrivena nakon zavrsetka
dogadaja. U slucaju da priredivac zaprimi okladu na veé zapoceti ili zavrSeni
dogadaj, odabrani dogadaji biti ¢e nistavni tj. obracunavat c¢e se tecaj=1,0
za svaki dogadaj koji je u trenutku uplate oklade zapoceo ili ¢ak zavrSio, uz
izuzetak kladenja uzivo (kladenja u igri).
(9) Za pojedine dogadaje priredivaC prireduje razliCite oklade, koje su
ovisne o vrsti dogadaja:
« oklada na pobjednika dogadaja (tip 1 pobjeda domacdina ili lijevo

navedene momcadi, tip X neodlucen rezultat, tip 2 pobjeda gosta

ili desno navedene momcadi ili pak kombinacija tipova 1-X, X-2

ili 1-2)
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« oklada na pobjednika dogadaja s hendikepom (pretpostavljena
prednost jedne od momcadi)
oklada na rezultat prvog poluvremena
oklada na rezultat drugog poluvremena
oklada na postizanje/ne postizanje zgoditka
oklada na broj zgoditaka
oklada na vrijeme prvog zgoditka
oklada na prvog/posljednjeg igraca koji je postigao zgoditak
oklada na odstupanje (manje, odnosno vise) od ponudenog
ukupnog zbroja golova (poena) dogadaja
oklada na strijelca i dvostrukog strijelca
« oklada na kombinaciju prvog ili posljednjeg strijelca i to¢nog
rezultata (Supergol)
« oklada na kombinaciju momcadi koja prva povede i krajnjeg
rezultata (tijek igre)
« oklada na budud¢i dogadaj/na kvalifikacije za sljededi krug
- oklada na sve ostale mogucnosti koje priredivac objavi na
kladioni¢noj listi
(10) PriredivaC izdaje tjedno glasilo koje se dostavlja svim uplatnim
mjestima, a koje sadrzi konacno izvjeS¢e o rezultatima natjecanja iz
prethodnog tjedna, listu kladenja za sljedele razdoblje-tjedan, statistike i
prikaz liga u natjecanjima koja su predmet kladenja radi pomodi igracima
i drugo.

clanak 11.
POSEBNA PRAVILA - OPCE ODREDBE

(1) Pri kladenju na poredak igra¢ odreduje mjesto u poretku
pojedinca, odnosno momcadi u granicama navedenima prema sluzbenoj listi
rezultata. Ako se vise pojedinaca ili momcadi nade na mjestu u granicama
navedenima prema sluzbenoj listi rezultata, tada se tecaj kladenja mijenja
tako da se (teCaj) mnozi s brojem zadovoljavaju¢ih mjesta u navedenim
granicama, a dobiveni umnozak se dijeli s brojem pojedinaca odnosno
momcadi koji(e) se nalaze u granicama navedenima prema sluzbenoj listi
rezultata. U slucaju da je tako dobiveni tecaj manji od 1,0, priznaje se tecaj
1,0.Npr.: kladenje "1-4" znadi da igraC predvida poredak pojedinaca ili
momcadi od 1. do 4. mjesta. Oklada je dobitna ukoliko se tipovani pojedinac
ili momcad plasira na jedno od prva Cetiri mjesta. Ako se tri momcadi ili
pojedinci plasiraju na diobu 3., 4. i 5. mjesta, tada se primjenjuje korekcija
teCaja iz prethodnog stavka, tj. tecaj na plasman 1-4. mjesto se mnozi s 2
(3.1 4. mjesto) i dijeli s 3 (jer 3 sudionika dijele 3., 4. i 5. mjesto).

(2) Kao sluzbeni rezultat uzima se u obzir rezultat objavljen na sportskom
terenu. Sva naknadna preispitivanja od strane mjerodavnih Sportskih
tijela/organizacija uzimaju se u obzir prilikom isplata. Medutim, ne uzimaju
se u obzir korekcije rezultata koje su obavljene idudi dan ili kasnije. Prema
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tome, svaka provjera mora biti pokrenuta na dan zavrSetka dogadaja da bi
imala utjecaja na isplatu. Primjer: na 6. dionici biciklistiCke utrke Tour De
France 1999. godine Steels je prvi dosao na cilj, a Cipollini drugi. Odmah je
zatrazena provjera i Steels je izgubio prvo mjesto radi naguravanja, stoga je
Cipolliniju dodijeljeno prvo mjesto, te je tako pobjednik u smislu kladenja bio
Cipollini. Da je provjera pokrenuta iduci dan, Steels bi se drzao pobjednikom
u smislu kladenja.

(3) U slucaju promjene mjesta dogadaja koja nije najavljena ili s kojom
priredivaC nije upoznat, oklada ¢e biti vazeéa pod uvjetom da promjena
mjesta dogadaja nije takve naravi da se odigrava na terenu gostujuce
momcadi ili igraca, u kojem slucaju se ponistavaju odabiri za taj dogadaj i
sudioniku se na njegov zahtjev vraca novac. Ako je rije¢ o okladi koja se
sastoji od takvog i drugih dogadaja, na dogadaj kod kojeg je dosSlo do
promjene mjesta obracunava se tecaj=1,0.

(4) Povezani odabiri (odabiri s logickim vezama) kao Sto su npr. Italija
osvaja skupinu C i Italija osvaja SP2010 ili Njemacka prolazi skupinu B i
Australija ne prolazi skupinu B primaju se isklju¢ivo pojedinacno i ako se
greskom zaprimi uplata s viSe takvih odabira, ulog ¢e se dijeliti ravnomjerno
prema broju odabira. Iznimka od ovog pravila su Supergol oklade Prvi i
zadnji strijelac u kombinaciji s to¢nim rezultatom za koje su ponudeni
kombinirani tecajevi.

clanak 12.
POSEBNA SPORTSKA PRAVILA

(1) Posebna sportska pravila obuhvadaju sve podatke o sportskim
dogadajima koji su uobicajeno sraz izmedu dviju momdcadi (1. momcad i 2.
momcad) koje se natjecu do konacnog rezultata koji se definira kao rezultat
ostvaren u regularnom vremenu, a koji moze biti izrazen dvama brojevima,
od kojih prvi predstavlja pogotke koje je ostvarila 1. momcad, a drugi
pogotke 2. momcadi. Prva (1.) momcad je na lijevoj strani i uvijek je
domacin. Druga (2.) momcad je na desnoj strani i uvijek je gostujuca. Isto
tako, ako se utakmica odrzava na neutralnom terenu, momcad na lijevoj
strani je domadin, a momcad na desnoj strani je gostujuca. Ako je ponuden
teCaj za neodlucen rezultat, naveden je u sredini kao tip X. Ako je dogadaj
sluzbeno otkazan, odgoden ili prije isteka regularnog vremena prekinut i
nije ponovno poceo u roku od 24 sata oklada za taj dogadaj je nistavna i
obracunava se tecaj=1,0, osim u slucaju oklade na prvi pogodak momcadi il
igraca ili bilo koje druge oklade koja je bila odluc¢ena u vrijeme prekida
(vrijeme pogotka, strijelac, itd.). Ako je dogadaj ponovno poceo u roku 24
sata, u obzir se uzimaju igrani tecajevi. Ovo pravilo ne vrijedi za tenis i za
eventualne pogreske nastale na kladioni¢noj listi (ponuda). Primjer:
Barcelona protiv Reala po kladioni¢noj listi igra u petak 25.10.2002.
Dogodila se pogreska na kladioni¢noj listi i ustanovljeno je da se utakmica
stvarno odigrava tek u nedjelju 27.10.2002. Sve oklade na tu utakmicu
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ostaju vazece. Ako odgodena ili otkazana utakmica ukljucuje sve odabire,
sudioniku se vrada ulog na njegov zahtjev. Ako selekcije koje sudjeluju u
odgodenoj ili otkazanoj utakmici Cine samo dio oklade, na taj dio oklade
obraCunava se tecaj=1,0 a oklada je valjana iako kao takva ne udovoljava
najmanjem broju selekcija.

(2) Ako sudionik odustane ili bude iskljuCen prije pocetka dogadaja, oklade
na tog sudionika bit ¢e nistavne tj. obracunavat e se tecaj 1,0.

(3) U slucaju neto¢no najavljene utakmice ili susreta u bilo kojem sportu,
pri cemu je priredivaC nepaznjom ponudio dogadaj koji nije predviden, sve
oklade na taj dogadaj su nistavne i obraCunava se tecaj=1,0. Primjerice,
teniski mec je priredivac netocno ponudio kao Sampras protiv Henmana,
iako je u pitanju mec izmedu Agassija i Henmana. Navedeni susreti drze se
niStavnima, bez obzira na pobjedu ili gubitak to¢no navedenog igraca. U
sluéaju manje greske u nazivu momcadi ili pojedinca (npr. Real Madrid
umjesto Real Madrid ili sl.) oklada ostaje vazeca osim ako takva greska ne
mijenja bit oklade (npr. Malmo IFK umjesto Malmo FF) u kojem slucaju se
obracCunava tecaj=1,0. Kad je rije¢ o dogadajima koji nisu sportski, kao Sto
su dodjela Oskara, Miss svijeta, Eurovizijski festival, oklade se primaju samo
kao pojedinacne i ne mogu se kombinirati s bilo kojim drugim dogadajem.

AMERICKI NOGOMET
Kao kovnaéar) rezultat dogadaja uzima se u obzir rezultat nakon zavrsetka,
UKLJUCUJUCI svaki produzetak, osim oklada na poluvrijeme/kraj utakmice
gdje se u obzir uzima krajnji rezultat bez eventualnih produzetaka.
ATLETIKA
U svrhu kladenja, atletiCari koji su osvojili zlatne, srebrne i bronane medalje
smatrat ¢e se osvajacima prvog, drugog, odnosno tre¢ega mjesta. Ako se ne
odrzi sluzbena dodjela medalja, oklade ¢e se ispladivati prema sluzbenom
rezultatu Medunarodnog atletskog saveza ( IAAF ) ili drugog nadleznog tijela
odmah nakon utrke.
BEJZBOL

Kao konacCan rezultat dogadaja uzima se u obzir rezultat nakon zavrsetka,
UKLJUCUJUCI svaki produzetak, osim ako priredivaC¢ ne odredi drugacije na
ponudi.

Ukoliko je istoga dana predvideno odigravanje dviju utakmica istih momcadi
u cijelosti, predmet kladenja je utakmica zakazana za raniji termin, no
ukoliko je jedna od njih nastavak prethodno zapocete utakmice, predmet
kladenja je utakmica zakazana u cijelosti.

U slucaju prekida ili obustave zapocete utakmice, pobjednik se utvrduje
prema rezultatu na kraju zadnje pune izmjene (inning) koja je odigrana,
osim ako je domaca momcad izjednacila ili povela u prvoj polovici zadnje
izmjene, u tom slucaju se pobjednik utvrduje prema rezultatu u trenutku
obustave tj. prekida. Minimalno 5 izmjena (ili 4,5 ako je nakon njih domacdin
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u vodstvu) mora biti odigrano da bi se rezultat utakmice mogao priznati kao
sluzben.
U slucaju odgodene ili otkazane utakmice, dogadaj koji nije odigran ili je
odgoden je nistavan kod obracuna oklada (tecaj = 1,0), osim ako se igra
sljededi dan. .

KOSARKA
Kao konacan rezultat dogadaja, kod 1x2 koeficijenata, uzimaju se u obzir
koSevi ostvareni u regularnom vremenu, BEZ produzetaka. Kao rezultat
oklade na dogadaj s hendikepom, broj kosSeva (viSe/manje) ili pobjedu s
razlikom poena uzima se u obzir konacni rezultat nakon zavrsetka susreta
UKLJUCUJUCI sve produzetke.

BOKS

Odgodene borbe - oklade vrijede 30 dana. Ako umjesto prvotnog boksaca
nastupi zamjena, sve oklade na takvu borbu su nistavne.
Kladenje po rundama - Ako bilo koji od boksaca ne pristupi sljedecoj rundi
nakon sto je zvono oglasilo njezin pocetak, protivnik se drzi pobjednikom
prethodne runde. Ako je iz bilo kojeg razloga donesena odluka o pobjedi na
temelju ostvarenih bodova prije zavrsetka svih zakazanih rundi, za potrebe
kladenja uzima se u obzir runda u kojoj je borba prekinuta. Oklade na
pobjedu bodovima uzimaju se u obzir samo ako su zavrSene sve zakazane
runde. Bit ¢e ponuden i tecaj za neodlucden ishod, te u tom slucaju sve
oklade na pobjedu bilo kojeg boksaca gube.

NOGOMET
Kod kladenja na nogomet kao konacan rezultat se uzimaju golovi ostvareni u
regularnom vremenu, bez produzetaka, osim ako priredivac ne odredi
drugacije na ponudi. Ponekad utakmice traju manje od 90 minuta i u tom se
slu¢aju oklade zaprimaju za navedeno vrijeme igranja, npr. utakmice
zenskih klubova traju 80 minuta, pa ¢e se oklade isplacivati za rezultat
nakon 80 minuta.
Ako igraC sudjeluje u bilo kojem trenutku tijekom 90 minuta, za njega
vrijede sve oklade za zadnjeg strijelca, strijelca i dvostrukog strijelca, bez
obzira koliko vremena provede na terenu. Kod oklada na igraca koji postize
prvi zgoditak, a igra€ ne sudjeluje u utakmici ili je uSao u igru nakon sto je
postignut prvi zgoditak, sudioniku se na njegov zahtjev vrac¢a uplaceni iznos.
Kod oklada na igraca koji postize zadnji zgoditak, a igra¢ ne sudjeluje u
utakmici, sudioniku se na njegov zahtjev vrac¢a uplaceni iznos.
Auto golovi se ne priznaju (kao da nisu ni postignuti) za oklade Prvi/zadnji
strijelac. U sluCaju da je kod oklade Supergol, tip na igraca koji ¢e postici
prvi/zadnji zgoditak nevazedi i obracunava se teCaj=1,0, oklada ostaje
vazeca kao oklada na tocCan rezultat s odgovaraju¢im tecajem. U slucaju da
je kod oklade Supergol jedini gol koji je postignut auto gol, oklada ostaje
vazeca kao oklada na tocan rezultat s odgovaraju¢im tecajem. Ako utakmica
zavrsi rezultatom 0-0, sve oklade na tijek igre i momcad koja postize prvi
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pogodak obracunavat ¢e se po tecaju = 1,0, a za sve oklade na parni ili
neparni broj golova dobitni tip ¢e biti parni broj golova.

U slucaju sluzbeno odgodene, otkazane ili prije kraja regularnog vremena
prekinute utakmice, na oklade na dogadaj koji nije odigran ili koji je
sluzbeno odgoden obracunava se tecaj=1,0, osim ako se utakmica ne odigra
sljede¢i dan. Ovo pravilo ne vrijedi za eventualne pogreske nastale na
kladioni¢noj listi (ponuda). Primjer: Barcelona protiv Reala po kladioni¢noj
listi igra u petak 25.10.2002. Dogodila se pogreska na kladioni¢noj listi i
ustanovljeno je da se utakmica stvarno odigrava tek u nedjelju 27.10.2002.
Sve oklade na tu utakmicu ostaju vazele. Ako odgodena ili otkazana
utakmica ukljucuje sve odabire, sudioniku se vraca ulog na njegov zahtjev.
Ako odabiri koji sudjeluju u odgodenoj ili otkazanoj utakmici ¢ine samo dio
oklade, na taj dio oklade obracCunava se teCaj=1,0, a oklada je valjana iako
kao takva ne udovoljava najmanjem broju selekcija. U slucaju napustanja
utakmice, nacelno se primjenjuju ista pravila kao i u slucaju odgodenih ili
otkazanih utakmica, ali oklada je i dalje valjana ako predmet uloga
omogucuje da se takva oklada prizna kao valjana na temelju neosporive
prosudbe priredivaca. Primjerice, ako je do napustanja utakmice doslo u
drugom poluvremenu, sve oklade na prvo poluvrijeme su valjane i bit ¢e
isplacene, ili da je utakmica prekinuta kad je vec bio postignut prvi zgoditak,
sve oklade na prvog strijelca ostale bi vazeée. Ako se utakmica prekine
nakon Sto je postignut jedan ili viSe pogodaka, sve oklade na prvog strijelca,
strijelca i dvostrukog strijelca se isplacuju kao pojedine oklade na izabranog
strijelca po odgovarajué¢im koeficijentima. Sve druge oklade na strijelca i
dvostrukog strijelca su nevazecle i obracunava se tecaj =1,0. Sve oklade na
zadnjeg strijelca postaju nevazece i obracunava se tecaj = 1,0.

Kod kombinirane oklade na zadnjeg strijelca/toCan rezultat, ako igra¢ ne
sudjeluje u utakmici, oklada ostaje vazeca kao pojedinacna oklada na tocan
rezultat i obracunava se po odgovaraju¢em tecaju. Ako je jedini pogodak na
utakmici autogol, sve oklade ostaju vazece kao pojedinacne oklade na tocan
rezultat i obracCunavaju se po odgovaraju¢em tecaju. Ako se utakmica
prekine, a preostali dio utakmice u trenutku prekida (umjesto punih 90
minuta) se odigra na kasniji datum, nele se nuditi teCajevi na preostali dio
utakmice, a ako se greskom ponude, oklade ce biti nevazece i obracunavat
¢e se po tecaju = 1,0.

Kod oklada na zbroj bodova kartona bodovi se racunaju za svaki dodijeljeni
karton na sljedeéi nacin: 10 bodova za zuti karton, 25 bodova za crveni
karton. Maksimalan broj bodova koji mozZe biti dodijeljen jednom igracu je
35. Ukupan broj kartona dodijeljen igracima obiju momcadi se zbraja kako bi
se izracunao zbroj bodova.

Kod oklade na zbroj kornera u obzir se uzimaju samo izvedeni korneri.

Kod kladenja na ispadanje iz lige, sve utakmice lige moraju biti odigrane
kako bi oklade bile vazece. Ekipa koja zavrSi na poziciji za ispadanje po
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kriterijima lige prije poCetka natjecanja, smatrat ¢e se pobjednikom oklade.
Ekipe koje ispadnu iz lige zbog drugih razloga kao Sto su oduzimanje bodova
nakon zavrSetka sezone, nece se smatrati pobjednikom oklade te ¢e takve
oklade biti nistavne.
Kod kladenja na boljeg strijelca pojedinog susreta oba igraca moraju biti u
pocetnoj jedanaestorici, u suprotnom su oklade niStavne. U ponudi ¢e biti i
teCajevi za nerijeseno.
Kod kladenja na "ishod bez nerijesenog" u slucaju nerijeSenog rezultata na
sve oklade se obracunava tecaj=1,0. .

MILIJUNAS
(1) “Stanleybet milijunas" sastoji se od Cetiri neovisne oklade - 1x5
utakmica, 1x10 utakmica, 1x15 utakmica i 1x20 utakmica.
(2) Svaki 10-kunski ulog dijeli se na sljededi nacin: utakmice 1-5 = 2kn,
utakmice 1-10 = 5kn, utakmice 1-15 = 1kn, utakmice 1-20 = 2kn.
(3) Okladiti se moze samo na 20 dogadaja iz ponude za milijunasa.
(4) Svih 20 dogadaja se moraju oznaciti sa 1, X ili 2. Ako je oklada
greSkom primljena na manje ili viSe od 20 dogadaja, svaka oklada bit ¢e
obracunata prema pravilu br.2 u skladu s tecajevima koji su vrijedili u
trenutku zaprimanja oklade. Zagarantirani minimalni dobitci u tom slucaju
vise ne vrijede.
(5) Obracun dobitka vrsit ¢e se prema tecCajevima koji su bili vazedi u
trenutku zaprimanja oklade. Pojedini tecajevi na dogadaje iz ponude mogu
se mijenjati, medutim to ne utjece na zagarantirani minimalni dobitak.
(6) Isplata dobitka moze se ostvariti nakon Sto su poznati rezultati svih
dogadaja na okladi.
(7) Maksimalna isplata je 5.000.000,00 (5 milijuna) kuna i to neovisno o
teCajevima i njihovu izracunu.
(8) Minimalna visina uplate po kombinaciji na milijunasa je 10 kuna.
(9) Ako se greskom zaprimi uplata manja od 10 kuna, bez obzira radi li se
o obi¢noj ili sistemskoj okladi, obracun dobitka izvrsit ¢e se shodno visini
uplate ali u tom slucaju nece vrijediti zagarantirani minimumi dobitka.
(10) Ako se greskom zaprimi uplata veca od 10 kuna po kombinaciji, visak
uplac¢enog iznosa bit ¢e vracen igracu bez obzira je li oklada dobitna ili
gubitna.
(11) Uplata od 10 kuna po kombinaciji pretpostavlja jednu selekciju (tip) po
dogadaju. Medutim, dozvoljene su i sistemske oklade u kojima je moguce
odabrati viSe selekcija (tipova) po dogadaju. Da bi se izracunao ukupni ulog
na sistemsku okladu dovoljno je medusobno pomnoziti broj selekcija za
svaki dogadaj te na kraju taj umnozak (broj kombinacija) pomnoziti s
ulogom od 10 kuna. Na primjer, ako ste odabrali 2 selekcije za prvi dogadaj
iz ponude, te po dvije selekcije za zadnja 3 dogadaja iz ponude, izracun
uloga se radi na sljededi nacin:
XPRPRI*RPHRPRPRPRIFRIHRPRPRIRIFRIFRIR1R2%2%2=16%10kn= 160 kuna.
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(12) Zagarantirani minimumi isplate ne vrijede u slucajevima kada se jedan
ili viSe dogadaja iz ponude ne odigraju (odgoda, prekid itd.).Takvi dogadaji
¢e se obracunavati po tecaju=1,0. U tom slucaju izracun dobitka izvrsit e se
na osnovu svih preostalih dogadaja na listi¢u i u skladu s pravilom br.2.
(13) Za sve eventualne okolnosti koje nisu obuhvadene ovim pravilima,
primjenjuju se Opca pravila kladenja na sportske dogadaje priredivaca.
AUTO-MOTO UTRKE
Rezultat utrke - Prva voznja (krug za zagrijavanje) oznacava pocetak trke.
Prvo, drugo i treée mjesto odreduje se u svrhu kladenja prema poziciji na
pobjednickom postolju.
Prva startna pozicija - Pobjednik je vozac koji je odvozio najbrzi krug
odredenog dana. Naknadna diskvalifikacija ili osporavanje prve startne
pozicije ne uzimaju se u obzir.
Najbrzi krug - VozacC koji je odvozio najbrzi krug na odredeni dan.
Naknadna diskvalifikacija ili osporavanje ne uzimaju se u obzir.
Kladenje na rezultate dvoboja (Match bets) - Oklade se isplacuju prema
sluzbeno objavljenim kvalifikacijama. U slu¢aju da ni jedan vozal nije
zavrsio utrku, isplate se obavljaju prema broju odvozenih krugova. Ako oba
vozacCa odvoze isti broj krugova, a ne zavrSe utrku, oklade su nistavne.
Klasificiran/neklasificiran - Voza¢ mora odvoziti minimalno 90% utrke da
bi bio klasificiran. Kao rezultat u svrhu kladenja uzima se sluzbena
klasifikacija koju objavljuje FIA.
Krug za zagrijavanje se ne racuna za tip kladenja Klasificiran/neklasificiran
(Classify/ Not Classify).
Za svako vozilo koje nakon kruga za zagrijavanje ne pocCne utrku na
odgovarajuci nacin se smatra da nije zapocelo utrku i obracunava se po
tecaju = 1,0.
Rezultat je onaj koji FIA sluzbeno objavi osim u gore navedenim
slucajevima, kad se primjenjuju pravila Bolusa.
Prvi vozac koji odustaje (First Driver to Retire) - Kao rezultat u svrhu
kladenja uzima se sluzbena klasifikacija. Ako u istom incidentu odustane vise
od jednog vozaca, primjenjuje se pravilo mrtve utrke.
Povezana okolnost - Isti vozaC ne moze biti uklju¢en u kombinacije ni u
kojoj okladi Formule 1. Primjer: Oklada na pobjedu, mjesto, pobjedu u
dvoboju i najbrzi krug na M. Schumachera. U slucaju da se greSkom zaprimi
oklada na povezanu okolnost, ulog ¢e se dijeliti ravnomjerno prema svakom
odabiru. (vidi ¢lanak 11. stavak 4.)
Oklada na bilo kojeg vozaca koji odustane prije pocetka sluzbene
kvalifikacije za utrku dan prije utrke drzi se niStavhom. Oklada na vozaca
koji je pristupio kvalifikacijama, ali nije startao drzi se izgubljenom.
Ako je utrka za Veliku nagradu (Grand Prix) prekinuta ili odgodena i nije
nastavljena, odnosno zavrSena u roku od 72 sata, sve oklade na tu utrku su
nistavne, a ulozi se vracaju na zahtjev sudionika.
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GOLF
Oklada na pobjednika (Outright Betting) - Za rezultat dogadaja u obzir
se uzima konacan rezultat odreden prvim sluzbenim objavljivanjem. Ako na
turnir utjeCu nepovoljne vremenske prilike i uslijed toga bude smanjen
ukupni broj odigranih rupa, sve oklade na takav turnir koje su sklopljene
nakon posljednje zavrSene runde su nistavne. Drzi se da je igracC igrao nakon
Sto je izveo pocetni udarac. Ukoliko igrac odustane prije poCetka natjecanja,
sve oklade vezane uz njega su nistavne i na njih se obracunava tecaj 1,0.
Oklada na tim/najboljeg igraca itd. - Primjenjuju se pravila mrtve utrke
osim u slucajevima u kojima se pobjednik utvrduje doigravanjem.
Oklada na dvije, tri i Cetiri loptice. U slucaju napustanja kruga, oklade na
napusteni krug su nistavne.

HOKEJ NA LEDU

Kod kladenja na hokej na ledu kao rezultat se uzimaju u obzir golovi
ostvareni u regularnom vremenu, BEZ produzetaka, osim ako priredivac ne
odredi drugacije na ponudi.

RAGBI
Za rezultat dogadaja uzima se u obzir konacni rezultat nakon zavrsSetka, BEZ
produzetaka, osim ako priredivac¢ ne odredi drugacije na ponudi.

RUKOMET
Za rezultat dogadaja uzima se u obzir konacni rezultat nakon zavrsetka, BEZ
produzetaka, osim ako priredivac ne odredi drugacije na ponudi.
SNOOKER

Oklada na pobjednika dogadaja (Outright Betting)
Oklada na mec/okvir - U slucaju da je mec zapoceo, ali nije dovrSen, sve
oklade na takav mec/okvir su nistavne.

TENIS
Oklada na mec/set - Ne vrijedi pravilo odgode od 24 sata. Oklade su
vazece sve dok se sluzbeno ne utvrdi da mec nece biti zavrsen ili odigran. U
obzir se uzima isklju¢ivo sluzbeni rezultat. Ako mec/set zapocCne, ali ne
zavrsi, sve oklade na taj mecd/set su nistavne. Medutim, kod oklada na prvi
set, oklade vrijede ako je prvi set odigran do kraja. Ako jedan od igracCa
odustane nakon pocetka meca, oklade na mecl/set su niStavne. Ako je
odigran prvi set, oklade na rezultat prvoga seta su valjane.
Zbroj gemova mec/set - Ukupan zbroj gemova odigranih u prvom
setu/mecu. Set/mec mora biti odigran do kraja u suprotnom su oklade na taj
set/mec nistavne.

KRIKET
Kladenje na susret - Oklade se obracunavaju prema sluzbenom rezultatu.
Ako se sluzbeno objavi da je susret 'bez rezultata', sve oklade na taj susret
bit ¢e nistavne tj. obraCunavati ¢e se po tecaju 1,0. Ako na susret utjecu
vanjski faktori (kao sto su lose vremenske prilike), oklade se obracunavaju
na temelju sluzbenih pravila natjecanja (to obuhvaca susrete na koje utjece
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matematicki obracun kao Sto je metoda Duckworth-Lewis (DL) ili Jayadevan
sustav (VID)).
Ako testni susret zavrsi nerijeSeno (susret je zavrsio tako da su oba tima
ostvarila isti broj bodova), vrijede pravila mrtve utrke i sve oklade na
nerijeSeno smatrat ¢e se gubitnima. Za jednodnevne susrete (domace i
medunarodne), ako nije naveden tecaj za nerijeseni rezultat, a sluzbenim
pravilima natjecanja nije objavljen pobjednik, primjenjuju se pravila mrtve
utrke.
U slucajevima turnirskog natjecanja na ispadanje, momcad koja prode u
drugu rundu smatrat ¢e se pobjednikom, ukljucujuci opciju da je susret
zakljucen izbacivanjem (,,bowl-out").
Ako se susret prekine zbog vanjskog utjecaja, sve oklade na tu igru su
niStavne tj. obracunavat ¢e se tecaj 1,0.
Oklade na igraca koji ostvari najveci broj bodova (,,top runscorer") za
pojedini susret vrijede iskljucivo za prvu izmjenu (,inning"). Ako se udarac
(,batsman") povuce i ne nastavi svoje izmjene, njegov rezultat ¢e vrijediti.
Oklade na bilo kojeg igraca koji nije u poCetnih jedanaest su nistavne.
Oklade na igraca koji je medu pocetnih jedanaest vrijede, bez obzira udara li
on ili ne. Ako se dva igraca izjednace kao najbolji udaraci, vrijede pravila
mrtve utrke.
Sve oklade koje se odnose na jednu izmjenu su nistavne ako je manje od 20
Lsovera" zavrSeno (10 ,overa" u slucaju igara 20/20) zbog vanjskih faktora
(kao sto su loSe vremenske prilike). Ovo vrijedi osim ako je cjelokupna
momcad vani, ili ako pobijedi u igri u manje od polovice planiranih ,overa".
Serijske oklade — Ako se serija odgodi iz bilo kojeg razloga prije planiranoga
broja igara, momcad koja je u vodstvu u tom trenutku smatra se
pobjednikom u svrhu obrac¢una oklade. Ovo pravilo vrijedi za oklade na
najboljeg serijskog udaraca i najboljeg hvataca. Ako serija zavrsSi nerijeSeno
a nije naveden tecaj za nerijeSeno, vrijede pravila mrtve utrke. Oklade na
tocan ishod serije racunaju se nistavnima ako nije zavrsen odredeni broj
igara.

BICIKLIZAM
Oklada na pobjednika - Biciklisti moraju prijeéi poCetnu crtu pojedine
utrke/etape da bi se smatralo da su sudjelovali, u suprotnom oklade su
nistavne tj. obracunavat ¢e se tecaj 1,0.

PIKADO

Oklada na igru - Igrac koji dode do sljedeée runde smatra se pobjednikom,
osim ako je doslo do igre samo jednog igraca (,walkover"), u tom sluCaju su
sve oklade nistavne tj. obracunavat c¢e se po tecaju 1,0.
Oklada na set/tocan rezultat - Ako nije odigran trazeni broj setova ili
dijelova, sve oklade na set/toCan rezultat bit ¢e nistavne tj. obracunavat ce
se tecaj 1,0.
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ODBOJKA
Oklada na susret - Za konacni rezultat dogadaja uzima se u obzir rezultat
nakon zavrsetka regularnog vremena. Susret mora biti odigran do kraja, u
suprotnom su sve oklade nistavne.
Oklada na set - Susret mora zavrsiti, u suprotnom su sve oklade nistavne,
osim ako je ishod oklade vec odlucen, npr. ako je susret prekinut nakon sSto
je 1. set vec odigran, sve oklade na 1. set ¢e biti vazece. Ako je oklada na
set greSkom postavljena na pogreSan broj setova sve oklade ¢e biti nistavne.
Hendikep - Jednoj ekipi odrediti ¢emo hendikep koji ¢e biti uracunat u
ukupan broj osvojenih setova. Susret mora zavrsiti, u suprotnom su sve
oklade nistavne.
Pobjednik 1. seta — Koja ¢e ekipa biti u vodstvu nakon zavrsetka 1. seta? U
slucaju da set nije odigran do kraja, sve oklade ¢e biti niStavne.
Rezultat nakon prva 2 seta - Koji je rezultat nakon prva 2 odigrana seta? U
slucaju da prva 2 seta nisu odigrana do kraja, sve oklade ce biti niStavne.
Zbroj poena susreta/seta — Ukupan zbroj poena osvojen od strane obje
ekipe u susretu/setu. U sluCaju da susret/set nije odigran do kraja, sve
oklade ce biti niStavne. Hoce |i mec biti odlucen u 5. setu — Rezultat mora
biti nerijeSen nakon 4 odigrana seta, da bi tip 1 (DA) bio dobitan. U slucaju
da je susret prekinut prije nego Sto su 4 seta odigrana do kraja, sve oklade
¢e biti nistavne. Ako oklada greskom bude ponudena na susrete koji se
igraju na 2 osvojena seta, sve oklade ce biti niStavne.
U slucajevima sudackog oduzimanja bodova, oklade se obracunavaju prema
sluzbenom rezultatu, osim onih oklada koje su ve¢ bile odluc¢ene u trenutku
sudackog oduzimanja bodova.
ZIMSKI SPORTOVI
Oklada na pobjednika — Oklade se obracunavaju prema sluzbenim
rezultatima koje objavljuju sluzbena tijela za pojedini sport (npr.
Medunarodni biatlonski savez). Medutim, u slucaju diskvalifikacije, za
obracun oklade se racuna predstavljanje na podiju (vidjeti Posebna pravila).
Oklade na pobjednika (dueli) - rezultati ¢e se racunati prema sluzbenim
klasifikacijama.
Spust i Super G: Oba skijasa moraju krenuti sa startnog mjesta i
najmanje jedan natjecatelj mora zavrsiti utrku da bi oklade vrijedile.
Ako nijedan skijas ne dode do cilja, sve oklade ce biti niStavne.
Slalom i veleslalom: Oba skijasa moraju krenuti sa startnog mjesta i
najmanje jedan natjecatelj mora zavrsiti obje utrke da bi oklade
vrijedile.
Nordijska kombinacija: Oba skakaca/skijaSa moraju zapoceti i prvi i
drugi dio utrke da bi vrijedile oklade na suparnike. Ako nijedan od
upisanih skakaca/skijasa ne zavrsi drugi dio utrke, sve oklade na
suparnike su nistavne.
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Skijaski skokovi: Oba skakaca moraju skociti barem prvu utrku da bi
oklade vrijedile.
Oklade na duele za sve ostale zimske sportove: Oba skijasa, tima,
skakaca moraju krenuti sa startne crte i najmanje jedan natjecatelj mora
zavrsiti da bi oklade vrijedile.

U slucaju odgode bilo kojeg dogadaja (npr. zbog loSih vremenskih prilika)
sve oklade vrijede do odrzavanja dogadaja. Ako se dogadaj prebaci na drugo
mjesto, svi odabiri za taj dogadaj su nistavni i obracunat ¢e se po tecaju 1,0.

SPEEDWAY
Timski dogadaji - Oklade na pobjednika i hendikep rjeSavaju se prema
sluzbenim pravilima natjecanja. Mora se zavrsiti najmanje 12 utrka da bi
vrijedile oklade na hendikep, a ako se dogadaj prekine prije zavrSetka 12
utrka, tada su nistavne sve oklade na hendikep.
Utrke za veliku nagradu/pojedinacnog vozaca - Za utrke pojedinog
vozaca, predstavljanje na podiju po zavrSetku dogadaja je odlucujuce za
obracun oklada.

FUTSAL

Oklada na susret - Za konacni rezultat dogadaja uzima se u obzir rezultat
nakon zavrsSetka, BEZ produzetaka, osim ako priredivaC ne odredi drugacije
na ponudi.

PRAVILA ZA LOTO KLADENJE

(1) Maksimalni iznos dobitka za isplatu bilo kojem sudioniku ili skupini
sudionika, ukljucujuéi oklade iz istog izvora je 1.000.000,00 kn.

(2) Prirediva¢ moze ponuditi oklade na izvlaCenje brojeva lota lutrija u
svijetu, prema objavi u kladioni¢noj listi, osim oklada na rezultate izvlacenja
lota drzavne lutrije na podrucju Republike Hrvatske.

(3) Oklade se zaprimaju do najkasnije 15 minuta prije pocetka izvlacenja.
Svaka oklada za odredeno izvlacenje nakon isteka navedenog vremena je
niStavna, osim ako se ne uvjerimo da je oklada sklopljena prije pocetka
izvlacenja.

(4) Za oklade uplacene nakon vremena izvlacenja, ali prije sljedeceg
izvlacenja uzima se u obzir iduc¢e utvrdeno izvlacenje lutrije, osim ako nema
drugih uputa. Povremeno, kad se u istome danu odvijaju dva izvlacenja,
oklade se primaju na glavno (prvo) izvlacenje (A izvlacenje), osim ako su
ponudena i druga (B, C, itd.) izvlacenja.

(5) Ako se izvlacenje ne odrzi ili nije odredeno iz bilo kojeg razloga, oklade
vrijede za iduée izvlacenje/izvlaCenja lutrije, osim ako oklade nisu
sporazumno otkazane prije izvlacenja.

(6) Lutrija se ne moze kombinirati ni s kojim drugim dogadajem na koji se
inace moguce kladiti.
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(7) Maksimalan broj kuglica s brojevima na koje priredivac moze primiti
okladu je uvijek jedna kuglica manje od izvlacenja pojedinog lota, osim ako
se izvladi pet ili manje kuglica.

(8) Priredivaceva Pravila igre primjenjuju se na sve situacije predvidene u
pravilima lutrije.

PRAVILA ZA TRACKSIDE™ (VIRTUALNE UTRKE) KLADENJE

(1) Minimalni ulog po okladi za bilo koju utrku je 5 Kn, a minimalna uplata
po kombinaciji na sistemskom listicu je 1 Kn.

(2) PriredivaC zaprima uplate na pojedinacnu utrku ili na viSe utrka
unaprijed.

(3) Oklade se prihvacaju samo ukoliko su dopustene najviSim iznosom
isplate.

(4) Oklada uplacena tijekom zatvaranja ili nakon pocletka utrke ulaze se
na sljededi broj utrke u slucaju jednog uloga ili u slucaju visestrukih uloga,
uloziti ¢e se u potreban broj utrka pocevsi od sljedece utrke. To se biljezi u
bazi podataka o okladi i na listiéu. Oklade se mogu odbiti ako se radi o
zadnjoj utrci u danu.

(5) Objavljeni tecaj vrijedi za ulog jedne temeljne jedinice (1 HRK ) za
pojedini broj utrke u skladu s uputama priredivaca.

(6) Vrste oklada:

a) Plasman - je oklada za koju je potreban izbor broja s popisa koji ¢e
zavrsiti na jednom od tri (3) prva mjesta za tu utrku.

b) Quinella - je oklada za koju je potreban izbor 2 broja s popisa koji ¢e
zavrsiti na prvom i drugom mjestu (neovisno o redoslijedu) za tu
utrku.

c) Trifecta - je oklada za koju je potreban izbor 3 broja s popisa koji ¢e
zavrsiti na prvom, drugom i trecem mijestu (tim redoslijedom) za tu
utrku.

d) Pobjednik - je oklada za koju je potreban izbor broja s popisa koji ¢e
zavrsiti na prvom mjestu (pobjednik) za tu utrku.

e) Pobjednik/Plasman - je oklada koja slijedi gore utvrdena pravila za
okladu tipa Pobjednik i/ili Plasman za tu utrku. Oklada (uplata) se
dijeli na 2 kombinacije.

(7) Priredivac¢ ne odgovara za bilo koji gubitak ili Stetu nastalu igracu, iz
sljedecih razloga:

a) Svaki kvar sustava, komunikacije ili opreme koji je izvan razumnog
nadzora priredivaca (visa sila).

b) Gubitak potvrde (oklade) o sudjelovanju u utrci.

c) Neditljivi, netocni, pogresno ispisani ili prazni listiéi za utrku.

(8) Prestanak primanja oklada za utrku vrSi se na pocetku utrke.
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a) Priredivac moze po vlastitoj odluci prestati primati oklade za utrku
prije poCetka utrke. Moze to isto uciniti u slucaju kvara sustava,
komunikacije ili opreme.

b) Igrac je odgovoran osigurati si dovoljno vremena za ulog prije
prestanka primanja oklada za pojedinu utrku.

(9) IgraC moze otkazati okladu i dobiti povrat uloga do najkasnije pet
minuta nakon prihvata oklade, pod uvjetom da se ista otkazuje prije
prestanka primanja oklada za taj dogadaj (sukladno ¢lanku 10. stavku 8).
(10) Za sve eventualne okolnosti koje nisu obuhvaéene ovim pravilima,
primjenjuju se Opca pravila kladenja na sportske dogadaje priredivaca.

PRAVILA ZA V-SPORTS (VIRTUALNE IGRE)

(1) V-Sports se odvija na neovisnom racunalu (serveru) na koje
Stanleybet kladionica ili bilo koja treéa strana nema utjecaja. Igre se
prikazuju u svim poslovnicama istovremeno.

(2) Oklade se primaju za sljedeéu ,igru" od trenutka uplate. Oklade za
sljede¢u ,igru" se mogu uplatiti do trenutka audio i vizualne objave da je
igra zakljucena. Oklade primljene nakon zakljucenja, tijekom ili nakon
zavrSetka ,igre" bit ¢e vazece za sljedelu ,igru“ kao Sto je oznaceno na
listicu, a visestruke uzastopne oklade bit ¢e vazele za potreban broj ,igara®
koje pocinju sa sljedecom ,igrom". Prirediva¢ moze odbiti primiti okladu ako
je ,igra" posljednja toga dana.

(3) “Igra” se odvija otprilike svakih 5 minuta.

(4) Minimalni ulog po okladi je 5 kuna, a minimalna uplata po kombinaciji
je 1 kuna. Maksimalni moguci dobitak po listi¢u je 250.000 kuna.

(5) Kada se rezultat “igre” objavi na ekranu u poslovnici, eventualni dobici
se mogu odmah preuzeti. Dnevni rezultati svih ,igara“ su prikazani na
ekranima u poslovnici, a rezultati posljednjih 30 dana su dostupni na upit.
(6) Tecajevi za pojedine mogucénosti svih ,igara" su prikazani na ekranima
u poslovnici.

(7) Stanleybet nije niti u kojim okolnostima odgovoran za bilo kakav
gubitak ili pretrpjelu Stetu ili za tvrdnju klijenta da je pretrpio Stetu koja je
rezultat, potjece ili je posljedica bilo ¢ega od sljedecega:

a) Rani ili kasni prestanak primanja uplata na trenutnu ,igru®
prouzroCen od strane bilo koje osobe. Uplate zaprimljene tijekom
»zakljucenja igre" bit ¢e ulozene na sljedecu ,igru“, a uplate na
visSestruke uzastopne igre bit ¢e ulozene na potreban broj ,igara"
pocevsi sa sljede¢om ,igrom".

b) Bilo koji kvar sustava, komunikacija ili opreme koji je izvan
razumne kontrole priredivaca V-Sports.

c) Gubitak kladisnog listica.

d) Necitke, netoCne, lose tiskane ili prazne kladisne listice.

e) Isplata dobitaka koji su ve¢ isplaéeni.
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(8) U slucaju kvara sustava, komunikacija ili opreme u pojedinoj
poslovnici, uplate ostaju vazeée ako su prikazane u drugim poslovnicama.
Npr. u poslovnici je doslo do prekida komunikacijske veze neposredno prije
prikazivanja “igre" i ista se ne prikaze na ekranima. Ako je ,igra" prikazana
u ostalim poslovnicama uplate ostaju vazece i to neovisno o tome Sto utrka
u pojedinoj poslovnici nije prikazana.
(9) Oklade za pojedinu ,igru® se mogu ponistiti i to samo do trenutka
»zakljuenja igre".
(10) Vrste oklada:
a) Koniji, Bicikli, Formula
Pobjeda - je oklada za koju je potreban izbor broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom mjestu (pobjednik) za tu utrku.
Prva dva - je oklada za koju je potreban izbor 2 broja s popisa
koji ¢e zavrsSiti na prvom i drugom mjestu (po tocnom
redoslijedu) za tu utrku.
NiZze navedena tablica prikazuje broj kombinacija prognoza koji
je moguc u bilo kojem nizu odabira.
Prva tri - je oklada za koju je potreban izbor 3 broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom, drugom i trecem mjestu (po to¢nom
redoslijedu) za tu utrku.
NiZze navedena tablica prikazuje broj kombinacija za trostruku
prognozu koje su moguce u bilo kojem nizu odabira.
Plasman - je oklada za koju je potreban izbor broja koji ce
zavrsiti na jednom od prva tri (3) mjesta u toj utrci.
b) Psi
Pobjeda - je oklada za koju je potreban izbor broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom mjestu (pobjednik) za tu utrku.
Prva dva - je oklada za koju je potreban izbor 2 broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom i drugom mjestu (po tocnom
redoslijedu) za tu utrku.
Nize navedena tablica prikazuje broj kombinacija prognoza koji
je moguc u bilo kojem nizu odabira.
Prva tri - je oklada za koju je potreban izbor 3 broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom,drugom i treem mjestu (po tocnom
redoslijedu) za tu utrku.
Nize navedena tablica prikazuje broj kombinacija za trostruku
prognozu koje su moguce u bilo kojem nizu odabira.
Plasman - je oklada za koju je potreban izbor broja koji ce
zavrsiti na jednom od prva dva (2) mjesta u toj utrci.
c) Speedway
Pobjeda - je oklada za koju je potreban izbor broja s popisa koji
¢e zavrsiti na prvom mjestu (pobjednik) za tu utrku.
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Prva dva - je oklada za koju je potreban izbor 2 broja s popisa
koji ¢e zavrsiti na prvom i drugom mjestu (po to¢nom
redoslijedu) za tu utrku.

NiZe navedena tablica prikazuje broj kombinacija prognoza koji
je moguc u bilo kojem nizu odabira.

TABLICA KOMBINACIJA

kombinacije prognoza kombinacije trostrukih
prognoza
odabiri broj oklada broj oklada

3 6 6

4 12 24
5 20 60
6 30 120
7 42 210
8 56 336
9 72 504
10 90 720

c) Nogomet
Pobjeda domacdina (1) - je oklada koja zahtjeva pobjedu prvo

navedene momcadi (domaca momcad).
Pobjeda gosta (2) - je oklada koja zahtjeva pobjedu drugo
navedene momcadi (gostuju¢éa momcad).
Nerijeseno (x) - je oklada koja zahtjeva da obje momcadi
postignu isti broj golova tj. da rezultat bude nerijesen.
Dupla sansa - je oklada kod koje utakmica mora zavrsiti na
jedan od 2 moguca nacina:

1X - ili pobjeda domacina ili nerijeSeno

X2 - ili nerijeseno ili pobjeda gosta

12 - ili pobjeda domacina ili pobjeda gosta
Tocan rezultat - je oklada koja zahtjeva da odabrani rezultat
bude ostvareni rezultat u utakmici.
Najvedi broj golova koji mogu biti postignuti u bilo kojoj utakmici

je 4.

Prema tome, rezultati na koje se moguce kladiti su sljededi:
Pobjeda domacdina - 1-0 2-0 3-0 4 0 2-1 3-1
Pobjeda gosta - 0-1 0-2 0-3 04 1-2 1-3
NerijeSeno - 0-0 1-1 2-2

Tocan broj golova - je oklada koja zahtjeva da odabrani zbroj
golova bude ukupni konacni broj postignutih golova u utakmici
tj. 0,1, 2, 3l 4.
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Manje/Vise golova - je oklada koja zahtjeva da ukupni zbroj
postignutih golova u utakmici bude ili manje ili vise od
navedenog zbroja golova.
(11) Za sluCajeve koji nisu obuhvadeni ovim pravilima, primjenjuju se Opca
pravila priredivaca.

POSEBNA PRAVILA ZA KLADENJE UZIVO
NOGOMET

Pored standardnih pravila za nogomet, vrijede sljedeca posebna pravila za
kladenje uzivo:

Kod kladenja uzivo moguce je kladiti se pojedinacno ili na visSe dogadaja
istovremeno.

Sve oklade obracunat ¢e se prema rezultatu nakon 90 minuta igre,
ukljucujuci sudacku nadoknadu ali iskljucujuci sluzbene produzetke i penale,
uz izuzetak ponude ‘samo prvog poluvremena’, ‘kladenja u produzecima’,
‘izvodenje penala’, oklada na ‘prvi gol, 15 minuta igre’ i ‘kladenje uzivo 0:0".
Oklade ‘samo prvog poluvremena’ racunaju se prema rezultatu
poluvremena. Ponuda ‘kladenja u produzecima’ racuna se prema sluzbenoj
statistici samo za produzetke. Ponuda ‘izvodenje penala’ raCuna se prema
statistici sluzbenog izvodenja penala nakon odigranih produzetaka.

Gdje je to primjenjivo statistike koje donosi pruzatelj usluge kladenja uzivo
koristit ¢e se kako bi se rijesili sporovi, osim ako postoje neoborivi dokazi da
su statistike pruzatelja usluga neto¢ne. Ako nema sluzbenih statistika koristit
Ce se video dokazi kako bi se rijeSio spor. Ako iz nekog razloga video dokaz
nije dostupan, koristit ¢e se neovisni dokazi i donijeti odluka na temelju njih.
Kada svejedno postoje nedoumice, sluzbena stranica natjecanja ¢e dobiti
prioritet u rjeSavanju spora, gdje je to primjenjivo. Svi sporovi moraju se
pokrenuti unutar 30 dana od zavrSetka dogadaja.

U svrhu obracuna oklada, svaki autogol se upisuje u korist suprotne strane,
a ne tima koji ga je postigao.

REZULTAT 1X2 - Oklade se racunaju na rezultat nakon odigranih 90 minuta
igre Sto ukljucuje suevu nadoknadu ali iskljucuje sluzbene produzetke i
izvodenje penala. Momcad broj 1 navedena je lijevo i uvijek se smatra
domacom momcadi. Momcad broj 2 navedena je desno i uvijek se smatra
gostuju¢om momcadi. U slucaju igranja na neutralnom terenu lijeva momcad
se smatra domacdinom a desna momcad gostom. NerijeSeno je navedeno u
sredini ispod oznake X.

TOCAN REZULTAT - Oklade se rac¢unaju prema to¢nom rezultatu nakon
odigranih 90 minuta igre Sto ukljuCuje suc¢evu nadoknadu ali iskljuCuje
sluzbene produzetke i izvodenje penala.
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KLADENJE UZIVO 0:0 - U trenutku oklade, rezultat se racuna kao 0:0.
Racunaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.

Primjer 1: Roma vodi Juventus 1:0 u trenutku uplate oklade, a konacni
rezultat je 2:0 za Romu, oklada se racuna kao pobjeda domacina (1)
Primjer 2: Roma vodi Juventus 1:0 u trenutku uplate oklade, a konacni
rezultat je 2:1 za Romu, oklada se racuna kao nerijeSeno (X)

Primjer 3: Roma vodi Juventus 1:0 u trenutku uplate oklade, a konacni
rezultat je 1:1 tj. nerijeSen, oklada se racuna kao pobjeda gostiju (2)
ZBROJ GOLOVA (manje/vise) - Oklada se racuna na ukupan broj
postignutih golova u odnosu na utvrdenu granicu golova. Napominjemo da
se granica golova (broj golova u okladi) mijenja tijekom svake utakmice, a
obracun se utvrduje prema granici u trenutku uplate oklade.

Primjer 1: Granica golova je 2.5 - ako se kladite na viSe od toga, vasa
oklada dobiva ako se postignu 3 ili viSe golova, u suprotnom je vasa oklada
gubitna.

Primjer 2: Granica golova je 4.5 - ako se kladite na manje od toga, vasa
oklada dobiva ako se postignu 4 ili manje golova, u suprotnom je vasa
oklada gubitna.

MULTIGOL SANSA - Oklada se racuna na ukupan broj postignutih golova u
susretu. Napominjemo da se raspon golova (zbroj golova na okladi) mijenja
kroz svaku utakmicu i moze sadrzavati samo jedan zbroj kao Sto je na
primjer 4 gola. Oklade ce se racunati prema granici u trenutku uplate
oklade.

Primjer: Juventus protiv Rome zavrsi 2:2. To znaci da ¢e raspon 4-6 biti
dobitan, jednako kao i 3-4 i samo 4 gola.

TKO DAJE SLIJEDECI (NUMERIRANI) GOL - Oklada se racuna prema
momcadi kojoj je registriran sljededi (numerirani) gol. Svaki autogol
registrira se suprotnoj strani, a ne momcadi koja ga je postigla.

ZBROJ KORNERA (manje/vise) - Oklada se ra¢una prema ukupnom broju
kornera izvedenih u utakmici u odnosu na utvrdenu granicu kornera.
Napominjemo da se granica kornera (broj kornera u okladi) mijenja kroz
svaku utakmicu, a raCuna se prema granici u trenutku uplate oklade. Korneri
koji su dosudeni ali nisu izvedeni se ne racunaju.

Primjer 1: Granica kornera je 9.5 - ako se kladite na viSe od toga, vasa
oklada dobiva ako bude 10 ili viSe kornera, u suprotnom je vasa oklada
gubitna.

Primjer 2: Granica kornera je 12.5 - ako se kladite na manje od toga, vasa
oklada dobiva ako bude 12 ili manje kornera, u suprotnom je vasa oklada
gubitna.

DUEL KORNERI - Pobjednik je momcad koja izvede viSe udaraca iz kuta
(kornera) ili je nerijeSeni rezultat u slucaju jednakog broja kornera. Korneri
koji su dosudeni ali nisu izvedeni se ne racunaju.
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RASPON KORNERA - Oklada se obracunava na ukupan zbroj kornera
izvedenih u utakmici. Napominjemo da se ponuda kladenja na raspon
kornera mijenja tokom utakmice i oklada se obracunava prema rasponu u
trenutku uplate oklade.

TKO IZVODI SLIEDECI (NUMERIRANI) KORNER? - Oklada se
obracunava prema momcadi koja izvodi sljede¢i numerirani korner. Korneri
koji su dosudeni ali nisu izvedeni se ne racunaju.

BODOVI KARTONA (manje/vise) - Oklada se racuna prema ukupnom
broju bodova za kartone u utakmici. Napominjemo da se granica bodova za
kartone (broj bodova za kartone u utakmici) mijenja tijekom utakmice, te da
se obracunava prema granici u trenutku uplate oklade.

Zuti karton se racuna kao 10 bodova, crveni kao 25 bodova. Dva zuta
kartona koja automatski vode do crvenog kartona racunaju se kao jedan zuti
i jedan crveni karton, tj. 35 bodova. Svaki karton koji se pokaze nakon Sto
sudac oznaci kraj regularnog vremena utakmice, se zanemaruje. Svaki
karton koji se opozove (ponisti) u toku susreta se zanemaruje. Racunaju se
samo kartoni pokazani igraCima nakon Sto se izvede pocetni udarac i prije
nego Sto sudac oznaci kraj. Kartoni pokazani neigracima (npr. menadzerima,
trenerima ili zamjenskim igracima koji ne sudjeluju u utakmici) ne racunaju
se u ukupnom obracunu.

Primjer: Roma protiv Juventusa, granica bodova za kartone je 65.5, a 2
igraca Rome dobiju zute kartone, 1 igra¢ Juventusa dobije zuti karton dok
drugi dobije dva zuta koja dovode do crvenog kartona. Ukupan zbroj je 65
bodova za kartone u utakmici — ako ste se kladili na manje od 65.5, vasa
oklada dobiva, a u suprotnom je vasa oklada gubitna.

DUEL BODOVA KARTONA - Pobjednik je momcad koja ostvari visSe bodova
za kartone ili je nerijeSen rezultat u slucaju jednakog broja kartona. Za
sustav zbrajanja rezultata i pravila vidjeti pravila za oklade bodovi kartona
(manje/vise).

RASPON BODOVA ZA KARTONE - Oklada se racuna prema ukupnom
zbroju bodova za kartone u utakmici. Napominjemo da se ponuda kladenja
na zbroj bodova za kartone mijenja tokom utakmice i oklada se obracunava
prema rasponu u trenutku uplate oklade.

Zuti karton se racuna kao 10 bodova, crveni kao 25 bodova. Dva zZuta
kartona koja automatski vode do crvenog kartona racunaju se kao jedan zuti
i jedan crveni karton, tj. 35 bodova. Svaki karton koji se pokaze nakon Sto
sudac oznaci kraj regularnog vremena utakmice se zanemaruje. Svaki
karton koji se opozove (ponisti) u toku susreta se zanemaruje. Racunaju se
samo kartoni pokazani igraCima nakon Sto se izvede pocetni udarac i prije
nego Sto sudac oznaci kraj. Kartoni pokazani neigracima (npr. menadzerima,
trenerima ili zamjenskim igracima koji ne sudjeluju u utakmici) ne racunaju
se u ukupnom obracunu.
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TKO DOBIVA SLIEDECI (NUMERIRANI) KARTON? - Oklada se
obrac¢unava prema momcadi kojoj ¢e biti dodijeljen numerirani karton. Svaki
karton koji se pokaze nakon Sto sudac oznaci kraj regularnog vremena
utakmice se zanemaruje. Svaki karton koji se opozove (ponisti) u toku
susreta se zanemaruje. Racunaju se samo kartoni pokazani igra¢ima nakon
Sto se izvede pocetni udarac i prije nego Sto sudac oznadi kraj. Kartoni
pokazani neigracima (npr. menadzerima, trenerima ili zamjenskim igrac¢ima
koji ne sudjeluju u utakmici) ne racunaju se u ukupnom obracunu. U slucaju
da dva ili viSe igraca dobiju karton u istom incidentu, igra¢ kojemu je
prvome pokazan karton racunat ¢e se kao "dobitnik" za obracun oklade. Ako
igracu bude pokazan drugi zuti karton popracen s crvenim kartonom, to ée
se obracCunavati kao jedan karton u okladi za sljedeci numerirani karton.
ZBROJ GOLOVA DOMACIN (manje/vise) - Oklada se obracunava prema
zbroju golova koje u utakmici postigne domaé¢a momcad u odnosu na
utvrdenu granicu golova. Napominjemo da se granica golova mijenja kroz
cjelokupnu utakmicu, a oklade se obracunavaju prema granici u trenutku
uplate oklade.

Primjer 1: Roma protiv Juventusa. Granica golova Rome je 1.5 - ako se
kladite na viSe od toga, vasa oklada dobiva ako Roma postigne 2 ili vise
golova, a u suprotnom je vasa oklada gubitna.

Primjer 2: Roma protiv Juventusa. Granica golova Rome je 3.5 - ako se
kladite na manje od toga, vasa oklada dobiva ako Roma postigne 3 ili manje
golova, a u suprotnom je vasa oklada gubitna.

ZBROJ GOLOVA GOST (manje/vise) - Oklada se obracunava prema
zbroju golova koje u utakmici postigne gostuju¢a momcad u odnosu na
utvrdenu granicu golova.

POBJEDNIK BEZ PRIMLIENOG GOLA - Oklada se obracunava na pobjedu
navedene momcadi bez da primi gol.

OBJE MOMCADI DAJU GOL - Oklada je da ¢e obje momcadi postici
pogodak tijekom utakmice.

PRVO POLUVRIJEME 1X2 - Oklada se racuna prema rezultatu na kraju
prvog poluvremena. Ponudene su mogucnosti kladenja na domacina (1),
nerijeSeno (X) i gosta (2), domacin je naveden lijevo, gost desno.

PRVO POLUVRIJEME 0:0 - U trenutku uplate oklade, rezultat se racuna
kao 0:0. Racunaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.

Primjer: Roma vodi protiv Juventusa 1:0 u trenutku uplate oklade, rezultat
poluvremena je 1:1 tj. nerijeSeno, oklada se obracunava kao pobjeda gosta
(2).

ZBROJ GOLOVA PRVO POLUVRIJEME (manje /vise) - Oklada se racuna
prema ukupnom zbroju golova postignutih u prvom poluvremenu u odnosu
na utvrdenu granicu golova.
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ZBROJ GOLOVA PRVO POLUVRIJEME DOMACIN (manje/vise) -
Oklada se obrac¢unava prema zbroju golova koje domaca momcad postigne u
prvom poluvremenu u odnosu na utvrdenu granicu golova.

ZBROJ GOLOVA PRVO POLUVRIJEME GOST (manje/vise) - Oklada se
obracunava prema zbroju golova koje gostuju¢a momcad postigne u prvom
poluvremenu u odnosu na utvrdenu granicu golova.

POBJEDNIK BEZ PRIMLIENOG GOLA PRVO POLUVRIJEME - Oklada se
racuna prema vodstvu navedene momcadi bez da primi gol u prvom
poluvremenu.

PRVI GOL PERIOD 15 MINUTA - Utakmica se dijeli na periode od 15
minuta (pocetak do 14:59, 15:00 do 29:59, 30:00 do poluvremena,
poluvrijeme do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00 do zavrsSetka). Oklada na
momcad koja ¢e postici prvi gol u pojedinom periodu (1X2, gdje X znaci da
nema golova).

Primjer 1: PoCetak - 14:59 minuta, Roma protiv Juventusa, Roma postize
prvi gol nakon 8 minuta. Buduci da je Roma postigla prvi gol u periodu od 15
minuta, oklada se racuna kao pobjeda domacdina (1).

Primjer 2: 15:00 - 29:59 minuta, Roma protiv Juventusa. U ovom dijelu igre
nije postignut nijedan gol. Bududi da nije postignut nijedan gol u periodu od
15 minuta, oklada se racuna kao nerijesen rezultat (X).

Primjer 3: 30:00 - poluvrijeme, Roma protiv Juventusa, Juventus postize gol
za izjednacCenje 1-1 nakon 34 minute. Bududi da je Juventus postigao prvi
gol u periodu od 15 minuta, oklada se racuna kao pobjeda gostiju (2)
ZBROJ GOLOVA PERIOD 15 MINUTA - Utakmica se dijeli na periode od
15 minuta (pocetak do 14:59, 15:00 do 29:59, 30:00 do poluvremena,
poluvrijeme do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00 do zavrsetka). Oklada se
racuna prema ukupnom zbroju golova postignutih u pojedinom periodu od
15 minuta u odnosu na utvrdenu granicu golova. Napominjemo da se
granica golova mijenja kroz pojedini period od 15 minuta, a oklada se
racuna prema granici u trenutku uplate oklade.

KAKO CE SE POSTICI SLJEDECI GOL? - Oklada se racuna prema
sljede¢em golu, postoji 5 opcija za okladu.

Slobodan udarac: Gol se mora postici izravno iz slobodnog udarca, skrenuti
udarci se racunaju pod uvjetom da se izvodac slobodnog udarca navede kao
onaj koji je postigao gol.

Penal: Gol se mora postici izravno iz penala (iz prvog upuc¢enog udarca).
Autogol: Gol se mora proglasiti autogolom. Ovaj nacin postizanja gola
nadilazi sve druge nacine, tako se na primjer autogol postignut glavom
racuna kao autogol a ne kao udarac glavom.

Udarac glavom: Zadnji dodir igraca koji je postigao gol mora biti glavom.
Udarac: Sve ostale vrste golova koje nisu uklju¢ene u gore navedeno.

Svi izbori su nistavni i racunaju se po tecaju 1,0 ako nije postignut nijedan
gol nakon uplate oklade.
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POCETNI UDARAC - Oklada se raéuna prema momcadi koja izvede pocetni
udarac na pocetku prvog poluvremena utakmice.

HENDIKEP - Oklada se racuna prema rezultatu utakmice s dodanim tj.
oduzetim hendikepom. Napominjemo da se granica hendikepa mijenja
tijekom utakmice i oklada se obracunava prema hendikepu u trenutku uplate
oklade.

ISHOD BEZ NERIJESENOG - Ako bilo koja momécad pobijedi s bilo kojom
razlikom oklade ¢e se obracunavati na pobjednicku momcad. U slucaju
nerijeSenog rezultata sve oklade su nistavne i obracunavaju se po tecaju
1,0.

ZBROJ GOLOVA MOMCADI - Oklada se ra¢una prema ukupnom broju
golova postignutih od strane navedene momcadi.

DUPLA SANSA - U ponudi su 3 razliCita tipa:

1X - tip je dobitan u slucaju pobjede domacina ili nerijeSenog rezultata

X2 - tip je dobitan u slucaju pobjede gosta ili nerijeSenog rezultata

12 - tip je dobitan u slucaju pobjede domacdina ili gosta

U slucaju kada se utakmica igra na neutralnom terenu, prva navedena
momcad se koristi kao domacin za potrebe kladenja.

PAR/NEPAR - Oklada se raCuna prema ukupnom zbroju golova postignutih
na utakmici. Nula se racuna kao paran broj.

SLIEDECI (NUMERIRANI) STRIJELAC - Oklada se racuna prema igracu
koji postigne sljededi gol na utakmici. Eventualni sluzbeni produzetci i
izvodenje penala se ne racunaju. Autogolovi se ne racunaju. Oklade na
igrace koji nisu izasli na teren prije postizanja gola racunaju se po tecaju
1,0.

POLUVRIJEME S NAJVISE GOLOVA - Oklada na poluvrijeme u kojemu ¢e
biti postignuto najviSe golova.

AZIJSKI HENDIKEP

Hendikep je 0 kad se radi o dvijema podjednako jakim momcadima. U
slucaju da je jedna momcad slabija, hendikep moze biti bilo koji broj golova.
Ako je hendikep 0 pobjeduje momcad koja postigne najvise golova. Ako
utakmica zavrsi nerijeSeno, igracima se vraca ulog.

Hendikep citavoga gola (npr. 0, 1, 2, 3 itd.)

Ako su obje momcadi, nakon primjene hendikepa, postigle jednak broj
golova, igracu se vraca ulog.

Primjer

Utakmica Arsenal-Everton u kojoj je Arsenal favorit, a hendikep je -1. Ako se
igrac kladi na pobjedu Arsenala, Arsenal mora pobijediti s viSe od jednoga
gola prednosti kako bi oklada bila dobitna. Ako Arsenal pobijedi s jednim
golom prednosti, oklada je nistavna. Ako se igrac kladi na pobjedu Evertona,
oklada je dobitna u slu¢aju da Everton pobijedi ili utakmica zavrsi
nerijeSenim rezultatom.
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Hendikep pola gola (npr. 0,5, 1,5, 2,5 itd.)

Primjenom ovoga hendikepa svaka oklada ili dobiva ili gubi, nerijeSen
rezultat nije moguc.

Primjer

Utakmica Njemacka-Danska u kojoj je Njemacka favorit, a hendikep je -1,5.
Ako se igrac kladi na pobjedu Njemacke, Njemacka mora pobijediti s vise od
jednoga gola prednosti. Ako se igrac kladi na pobjedu Danske, Danska ne
smije izgubiti s viSe od jednoga gola zaostatka.

Podijeljeni hendikep

U ovome se slucaju ulog ravnomjerno raspodjeljuje na dvije oklade. Prva je
polovina oklada s hendikepom citavoga gola , a druga je oklada s
hendikepom pola gola. Ako je hendikep -1,25, polovina oklade racuna se
kao -1,0, a druga polovina kao -1,5.

Primjer

Utakmica Inter-Juventus u kojoj je Inter favorit, a podijeljeni hendikep je -
1,25. Oklada na pobjedu Intera sastoji se od pola uloga na Inter s
hendikepom -1,0 i pola uloga na Inter s hendikepom -1,5. Ako utakmica
zavrsi pobjedom Intera 2-1 polovina oklade je izgubljena uzevsi u obzir
hendikep -1,5, a polovina oklade niStavna, uzevsi u obzir hendikep -1,0. Ako
se igrac kladio na Juventus, polovina oklade je dobitna (+1,5), a polovina
nistavna (+1,0).

Azijski hendikep: Uzimaju se u obzir svi golovi, bez obzira na to jesu li
postignuti prije ili nakon uplate listi¢a. Oklade se racunaju prema rezultatu
na kraju regularnog vremena (90 minuta) ukljucujuéi sudacku nadoknadu,
ali ne ukljucujudi sluzbene produzetke niti izvodenje penala.

Primjer: Roma vodi protiv JUventusa 1-0. Ponuda je Roma -0,5, Juventus
+0,5. Ako susret zavrsSi rezultatom 1-1, oklade na Romu (-0,5) gube, a
oklade na Juventus (+0,5) su dobitne.

Azijski hendikep za prvo poluvrijeme: Uzimaju se u obzir svi golovi
postignuti u prvom poluvremenu, bez obzira na to jesu li postignuti prije ili
nakon uplate listi¢a. Oklade se racunaju prema rezultatu na kraju prvog
poluvremena.

Primjer: Milan vodi protiv Intera 1-0. Ponuda je Milan -0,5, Inter +0.5. Ako
poluvrijeme zavrsi rezultatom 1-1, oklade na Milan (-0.5) gube, a oklade na
Inter (+0.5) dobivaju.

Azijski hendikep za produzetke: Uzimaju se u obzir svi golovi postignuti u
produzecima, bez obzira na to jesu li postignuti prije ili nakon uplate listica.
Oklade se raCunaju prema sluzbenim golovima postignutim iskljucivo u
produzecima. Izvodenje penala se ne racuna.

Primjer: Nakon rezultata 0-0 po isteku regularnog vremena, Inter u
produzecima vodi protiv Bayern Miinchena 2-0. Ponuda je Inter -1,5, Bayern
Mlnchen +1,5. Rezultat na kraju produzetaka je 2-1. Oklade na Inter(-1,5)
gube, a oklade na Bayern (+1,5) dobivaju.
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Azijski hendikep za zbroj golova (manje/vise): Uzimaju se u obzir svi golovi,
bez obzira na to jesu li postignuti prije ili nakon uplate listica. Oklade se
racunaju prema rezultatu na kraju regularnog vremena (90 minuta)
ukljucujuci sudacku nadoknadu, ali ne uklju€ujudi sluzbene produzetke niti
izvodenje penala.

Primjer: Granica golova je 2. Oklade na manje golova pobjeduju ako u
susretu nisu postignuti golovi ili je postignut 1 gol. Ako je postignuto tocno
dva gola, oklada je nistavna. Oklade na manje golova gube ako je u susretu
postignuto tri ili viSe golova.

Primjer: Granica golova je 2,25. Oklade na manje golova pobjeduju ako u
susretu nisu postignuti golovi ili je postignut 1 gol. Ako je postignuto to¢no
dva gola, polovina oklade je dobitna, a polovina niStavna. Oklade na manje
golova gube ako je u susretu postignuto tri ili viSe golova.

Primjer: Granica golova je 2,75. Oklade na viSe golova pobjeduju ako je u
susretu postignuto 4 ili viSe golova. Ako je postignuto to¢no 3 gola, polovina
oklade je dobitna, a polovina nistavna. Oklade gube ako u susretu nisu
postignuti golovi ili je postignuto 1 ili 2 gola.

Azijski hendikep za zbroj golova (manje/vise) u prvom poluvremenu:
Uzimaju se u obzir svi golovi postignuti u prvom poluvremenu, bez obzira na
to jesu li postignuti prije ili nakon uplate listi¢a. Oklade se racunaju prema
rezultatu na kraju prvog poluvremena.

KLADENJE U PRODQZECIMA:

POBJEDA U PRODUZECIMA - Oklada se racuna prema sluzbenoj statistici
samo za produzetke. Golovi postignuti u regularnom vremenu ili izvodenju
penala nakon zavrSetka utakmice ne racunaju se.

SAMO PRVI PRODUZETAK - Oklada se raCuna prema rezultatu na kraju
prvog produzetka. Uzimaju se u obzir samo golovi postignuti u produzetku.
ZBROJ GOLOVA (manje/vise) U PRODUZECIMA - Oklada se racuna
prema sluzbenoj statistici samo za produzetke. Golovi postignuti u
regularnom vremenu ili izvodenju penala nakon zavrsetka utakmice ne
racunaju se. Napominjemo da se ponuda kladenja na zbroj golova mijenja
tokom produzetaka i oklada se obraCunava prema zbroju golova u trenutku
uplate oklade.

KLADPENJE UZIVO 0:0 U PRODUZECIMA - U trenutku oklade, rezultat se
racuna kao 0:0. Racunaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.
SLJEDECI GOL U PRODUZECIMA - Oklada se racuna prema momcadi koja
postize sljedeci numerirani gol. .

SLJEDECI GOL U PRVOM PRODUZETKU - Oklade na momcad koja ce
postici sljedeci numerirani gol u prvom produzetku.

TOCAN REZULTAT U PRODUZECIMA - Oklade se racunaju prema
rezultatu na kraju produzetaka. Uzimaju se u obzir samo golovi postignuti u
produzecima. Izvodenje penala se ne racuna.
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TOCAN REZULTAT U PRVOM PRODUZETKU - Oklade se racunaju prema
rezultatu na kraju prvog produzetka. Uzimaju se u obzir samo golovi
postignuti u produzetku.

IZVODENJE PENALA:

IZVODENJE PENALA - Oklada se obracunava prema sluzbenom izvodenju
penala nakon zavrSetka produzetaka.

MOMCAD POSTIZE SLIEDECI (NUMERIRANI) PENAL? - Oklada se
obracunava prema tome da li momcad postize numerirani penal. U slucaju
ponovnog izvodenja nekog penala oklada se obracunava prema sluzbenim
rezultatima.

TENIS

Pored standardnih pravila za tenis, vrijede sljedeéa posebna pravila za
kladenje uzivo:

U slucaju da tenis mec zapocne ali ne zavrsi, sve oklade ¢ée biti niStavne
osim onih oklada ciji ishod je ve¢ bio odlucen u vrijeme kada je mec
prekinut. Npr. oklade na prvi set bi bile odluc¢ene pod uvjetom da je prvi set
zavrsen, ]

TKO CE DOBITI SLIJEDECI GEM? - Oklada se racuna prema pobjedniku
sljede¢eg gema. Ako se gem ne zavrsi iz bilo kojeg razloga, oklada se racuna
po teCaju 1,0. Igrac koji servira odredeni gem oznacen je oznakom (S). U
slucaju da je krivi igraC oznacen kao server sve oklade ¢e biti niStavne
neovisno o rezultatu.

TKO CE DOBITI TRENUTNI SET? - Oklada se racuna prema pobjedniku
seta, a ako se set ne zavrsi iz bilo kojeg razloga, oklada se racuna po tecaju
1,0.

TOCAN REZULTAT TRENUTNOG SETA - Oklada se ra¢una prema to¢nom
rezultatu seta, a ako se set ne zavrsi iz bilo kojeg razloga, oklada se racuna
po tecaju 1,0.

TOCAN REZULTAT (na 2 ili 3 dobivena seta) - Oklada se racuna prema
tocnom rezultatu meca. Ako se navedeni broj setova ne odigra ili se
promijeni, oklada se racuna po tecaju 1,0.

ZBROJ SETOVA (na 2 ili 3 dobivena seta) - Oklada se racuna prema
broju odigranih setova u mecu. Ako se navedeni broj setova ne odigra ili se
promjeni, oklada se racuna po tecaju 1,0.

ZBROJ GEMOVA U SUSRETU (manje/vise) - Oklada se racuna prema
ukupnom broju gemova odigranih u cijelom mecu. Mec¢ mora biti odigran do
kraja, u protivhom se sve oklade racunaju po tecaju 1,0, izuzev oklada diji je
ishod u trenutku prekida vec bio odlucen.

Primjer: Ako je mec izmedu Federera i Nadala prekinut kod rezultata 6-4 4-6
4-6 3-2, sve oklade na vise od 32,5 gema su dobitne, sve oklade na manje
od 32,5 gema gube, a sve oklade na manje ili viSe od 36,5 gemova su
nistavne.
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Napominjemo da se granica gemova mijenja tokom meca i oklada se
obrac¢unava prema granici gemova u trenutku uplate oklade.

ZBROJ GEMOVA U SETU (manje/vise) - Oklada se racuna prema
ukupnom broju gemova odigranih u navedenom setu. Set mora biti odigran
do kraja, u protivhom se sve oklade racunaju po tecaju 1,0, izuzev oklada
Ciji je ishod u trenutku prekida vec bio odlucen.

Primjer: MeC izmedu Federera i Nadala prekinuti je kod rezultata 5-5 u 1.
setu. Oklade na manje od 9,5 gemova u 1. setu gube, oklade na vise od 9,5
gemova u 1. setu su dobitne. Oklade na manje ili viSe od 10,5 gemova u
setu su nistavne.

Napominjemo da se granica gemova mijenja tijekom seta i oklada se
obraCunava prema granici gemova u trenutku uplate oklade.

TOCAN REZULTAT SLIJEDECEG GEMA - Oklada se racuna prema rezultatu
navedenoga sljedeéeg gema, Server pobjeduje sa 0 / 15/ 30, Izjednaceno
(Deuce) ili Oduzet Servis (Break). Ako je krivi igra¢ naveden kao server
onda se sve oklade obracunavaju po tecaju 1,0 neovisno o rezultatu.
PAR/NEPAR - Oklada se racuna prema ukupnom broju gemova odigranih u
mecu.

PAR/NEPAR SETA - Oklada se racuna prema ukupnom broju gemova
odigranih u navedenom setu.

KOSARKA

Pored standardnih pravila za koSarku, vrijede sljedeca posebna pravila za
kladenje uzivo:

HENDIKEP CETVRTINE/POLUVREMENA - Oklada se racuna prema
rezultatu iskljucivo za pojedinu Cetvrtinu tj. poluvrijeme. Napominjemo da se
granica hendikepa (broj razlike poena izmedu ekipa u okladi) mijenja kroz
svaku Cetvrtinu tj. poluvrijeme, a oklada se obracunava prema granici u
trenutku uplate oklade. Za rezultat 4. Cetvrtine u obzir se uzima samo
regularno vrijeme, bez ikakvih produzetaka.

ZBROJ POENA éETVRTINE/POLUVREMENA (manje/vise) - Oklada se
obracunava prema zbroju poena u toj Cetvrtini tj. poluvremenu.
Napominjemo da se granica poena mijenja kroz svaku Cetvrtinu tj.
poluvrijeme, a oklada se obracunava prema granici u trenutku uplate oklade.
Za rezultat 4. Cetvrtine u obzir se uzima samo regularno vrijeme, bez ikakvih
produzetaka.

éETVRTINA/POLUVRIJEME OKLADA BEZ NERIJESENOG - Oklada se
obracunava prema rezultatu te Cetvrtine tj. poluvremena bez ikakvih
produzetaka. Ako bilo koja momcad pobjedi s bilo kojom razlikom, ista ¢e
biti uzeta u obzir za obracun dobitaka. U sluaju nerijeSenog rezultata sve
oklade se obracunavaju po tecaju 1,0.

PAR/NEPAR - Oklada se raCuna prema zbroju poena na kraju utakmice
ukljucujudi i sve produzetke.
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PAR/NEPAR éETVRTINE/POLUVREMENA - Oklada se racuna prema
zbroju poena odredene Cetvrtine tj. poluvremena bez ikakvih produzetaka.
HOKEJ]

Oklade se obracunavaju prema rezultatu na kraju regularnog vremena sSto
iskljuCuje sluzbene produzetke i izvodenje penala, s iznimkom ponude
"TRECINA", "PRODUZECI", "IZVODENJE PENALA" i "KLADENJE UZIVO 0:0".
"TRECINA" oklade se racunaju prema rezultatu samo te trecine.

Pored standardnih pravila za hokej, vrijede sljede¢a posebna pravila za
kladenje uzivo: .

REZULTAT BEZ NERIJESENOG - Ako bilo koja momcad pobijedi s bilo
kojom razlikom, ista ¢e biti uzeta u obzir za obracun dobitaka. U slucaju
nerijesenog rezultata sve oklade se obracunavaju po tecaju 1,0.
KLADPENJE UZIVO 0:0 - U trenutku oklade, rezultat se racuna kao 0:0.
Raéupaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.

TRECINA - Oklada se racuna prema rezultatu samo te treéine. Sve oklade
¢e se obracunati po tecaju 1,0 ako se trec¢ina ne odigra do kraja. 3. trecina
ne ukljucuje produzetke.

SLJEDECI GOL - Oklada se racuna prema momcadi koja postize sljedeci
numerirani gol u regularnom vremenu bez ikakvih produzetaka.
KLADENJE UZIVO 0:0 U PRODUZECIMA - U trenutku oklade, rezultat se
racuna kao 0:0. Rac¢unaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.
IZVODENJE PENALA - Oklada se obrac¢unava prema sluzbenom izvodenju
penala.

ODBOJKA

Susret mora biti odigran do kraja u protivhom ¢e oklade biti obracunate po
tecaju 1,0 osim oklada ciji ishod je vec bio odlucen u trenutku prekida
susreta.

U slucajevima sudackog oduzimanja bodova, oklade ¢e biti obracunavane
prema sluzbenom rezultatu, osim onih oklada koje su vec bile odlu¢ene u
trenutku sudackog oduzimanja bodova.

TOCAN REZULTAT (na 3 dobivena) - Oklada se racuna prema to¢nom
rezultatu susreta u setovima. Oklade ¢e se raCunati po tecaju 1,0 ako se ne
odigra potreban broj setova.

ZBROJ SETOVA (na 3 dobivena) - Oklada se racuna prema broju
odigranih setova u susretu. Oklade ¢e se racunati po tecaju 1,0 ako se ne
odigra potreban broj setova.

TKO CE DOBITI TRENUTNI SET - Oklada se racuna prema pobjedniku
seta. Ako set nije zavrSen, bez obzira na razlog, oklade se obracunavaju po
tecaju 1,0.

BROJ SETOVA PREKO BODOVNOG PRAGA - Oklada se racuna prema
broju setova u kojima ¢e pobjednik prijec¢i bodovni prag od 25 tj. 15
osvojenih poena.
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ZBROJ POENA (manje/vise) - Oklada se racuna prema ukupnom broju
poena u susretu. Napominjemo da se granica poena mijenja tijekom susreta
i oklada se obracunava prema granici poena u trenutku uplate oklade.
HENDIKEP - Oklada se racuna prema broju poena ostvarenih u tijeku
cijelog susreta s ukljucenim hendikepom. Napominjemo da se hendikep
granica mijenja tijekom susreta i oklada se obracunava prema granici
hendikepa u trenutku uplate oklade.

PAR/NEPAR SETA - Oklada se racuna prema zbroju poena u navedenom
setu.

ZBROJ POENA SETA (manje/vise) - Oklada se racuna prema zbroju
poena u navedenom setu. Napominjemo da se granica poena mijenja tokom
seta i oklada se obraCunava prema granici poena u trenutku uplate oklade.
HENDIKEP SETA - Oklada se racuna prema broju poena ostvarenih u toku
navedenog seta sa uklju¢enim hendikepom. Napominjemo da se hendikep
granica mijenja tokom seta i oklada se obracunava prema granici hendikepa
u trenutku uplate oklade.

MOMCAD KOJA OSVAJA ODREDENI POEN - Oklada se racuna prema
momcadi koja osvaja odredeni poen. U slucaju da se poen ne odigra, zbog
zavrSetka seta ili susreta, sve oklade ce se racunati po tecaju 1,0.

TKO PRVI DO ODREPENOG BROJA POENA - Oklada se racuna prema
momcadi koja prva osvaja odredeni broj poena.

RUKOMET

Sve oklade racdunaju se na osnovu rezultata ostvarenog u regularnom
vremenu Sto iskljucuje sluZzbene produzetke i izvodenje penala, izuzev
ponuda na "PRVO POLUVRIJEME" i "KLADENJE UZIVO 0:0". "PRVO
POLUVRIJEME" oklade se obracunavaju na osnovu samo prvog
poluvremena.

Pored standardnih pravila za rukomet, vrijede sljedeca posebna pravila za
kladenje uzivo:

KLADENJE UZIVO 0:0 - U trenutku oklade, rezultat se racuna kao 0:0.
Racunaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.

KLADENJE UZIVO 0:0 PRVO POLUVRIJEME - U trenutku oklade, rezultat
se racuna kao 0:0. Racunaju se samo golovi postignuti nakon uplate oklade.
HENDIKEP - Oklade se racunaju prema stvarnom rezultatu utakmice s
ukljuc¢enim hendikepom. Napominjemo da se hendikep granica mijenja
tijekom utakmice i oklada se obracunava prema granici hendikepa u
trenutku uplate oklade.

HENDIKEP PRVOG POLUVREMENA - Oklade se racunaju prema stvarnom
rezultatu prvog poluvremena utakmice s ukljucenim hendikepom.
Napominjemo da se hendikep granica mijenja tijekom poluvremena i oklada
se obracunava prema granici hendikepa u trenutku uplate oklade.
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ZBROJ GOLOVA (manje/vise) - Oklada se racuna prema ukupnom broju
golova na utakmici u odnosu na ponudenu granicu golova. Napominjemo da
se granica golova mijenja tijekom utakmice i oklada se racuna prema granici
golova u trenutku uplate oklade.
ZBROJ GOLOVA PRVOG POLUVREMENA (manje/vise) - Oklada se
racuna prema ukupnom broju golova u prvom poluvremenu u odnosu na
ponudenu granicu golova. Napominjemo da se granica golova mijenja
tijekom poluvremena i oklada se racuna prema granici golova u trenutku
uplate oklade.
PAR/NEPAR - Oklada se raCuna prema ukupnom broju golova na utakmici.
PAR/NEPAR PRVOG POLUVREMENA - Oklada se racuna prema ukupnom
broju golova u prvom poluvremenu.
MOMCAD KOJA POSTIZE ODREDPENI GOL - Oklada se racuna prema
momcadi koja postize odredeni gol.
RAZLIKA GOLOVA - Oklada se racuna prema rezultatu na kraju regularnog
vremena utakmice. .

OPCA PRAVILA ZA KLADENJE UZIVO
Ni u kojem sluCaju se kod kladenja uzivo ne vrSe povrati ni ponistenja
oklada.
Oklade koje priredivac kladenja uzivo zaprimi nakon Sto se utvrdi rezultat
pojedine oklade ne vrijede i obracunavaju se po tecaju 1,0.
Ako se oklada uplati po pogresnom koeficijentu zbog odgodenog tj.
onemogucenog prijenosa dogadaja uzivo i ako je selekcija ostvarila znacajnu
prednost, obracunat c¢e se po tecaju 1,0, neovisno o tome je li ista dobitna ili
gubitna.
U slucaju pogreske pri ispisu, pogreske na uplatnom listicu ili oCite pogreske
pri unosu podataka u priredivacevo racunalo, prirediva¢ zadrzava pravo
ponistiti te oklade, ili po vlastitoj odluci obracunati ih po to¢nim tecajevima
¢ak i ako se greska utvrdi nakon zavrSetka dogadaja. Primjer pogresnog
unosa u priredivacevo racunalo : FC Bayern je izraziti favorit u utakmici
protiv Hannover 96 te je realan koeficijent na pobjedu FC Bayerna oko 1,30,
medutim greskom je u sustav priredivaca ubacen koeficijent 13,00 na
pobjedu FC Bayerna.
U sludaju da ova pravila ne obuhvacaju scenarij za odredeni slucaj,
primjenjivat ¢e se nasa ‘Opca pravila’.

clanak 13.

Ova Pravila stupaju na snagu nakon sto ih odobri Ministarstvo financija.

Direktor sportske kladionice Bolus d.o.o.
Darko Popov

Za ova Pravila suglasnost je dalo Ministarstvo financija.
Klasa: UP/I-461-05/11-01/764

Ur.broj: 513-07-21-07/11-02

Zagreb, 18. listopada 2011.
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